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Die Planung von Gebaudekomple-
xen beginnt mit einer visuellen
Darstellung des Architekturentwurfs
und ersten Massenermittlungen.
Mit Revit Structure existiert eine
CAD-Anwendung, die eine echte
3D-Modellierung des Bauwerks
erlaubt. Revit integriert neben dem b=

Aktuelles

physikalischen Modell auch ein = b BesseEe 2
analytisches Modell fur die statische
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einer sehr frihen Phase die automa-
tische Ableitung eines Berech-
nungsmodells. Was liegt naher,
diese bereits vom Architekten ers-
tellten Modelle auch fiir die weitere
Statik zu verwenden? Musste man
friher aus 2D-Zeichnungen sein
statisches Modell erzeugen, so kann
dies mit der Revit — RFEM - Integra-
tion komplett digital erfolgen, ohne
nur einen Plan auszudrucken.

tionen, die wiederum bei der reinen
Darstellung des Gebaudes nicht

sichtbar sind. Beispiele hierfur wa- 5,5‘2.?"(;::,?, tot
ren Gelenke, Auflager, Lasten etc.
Revit erlaubt nun ein Mitfihren
beider Datenbereiche — sowohl aus
dem Entwurf als auch aus der Sta-
tik. Der Revit-Konstrukteur hat be-
reits in einem sehr frihen Stadium
der Planung die Méglichkeit, eine /,, Systemlinie orange
Wand als ,tragend” zu spezifizieren

oder dem Modell die Information Sy::::nﬁne
eines Gelenkes oder einer Last mit- griin
zugeben. Diese statischen Informa-

tionen haften dann an dem jeweili-

gen Wand- oder Tragerobjekt in

Revit. Bei Anderungen wandern die

Informationen bzw. passen sich
automatisch an. Dadurch lassen sich Revit Structure — Mechanisches Analysemodell und physikalisches Modell
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gemacht werden mussen. Systemli-
nien mussen in eine Ebene gelegt
werden, damit ein verninftiges
Drahtmodell fiir die Berechnung
entsteht. Kleine Versatze modelliert
mit kurzen Staben oder Flachen und
groBe Steifigkeitsspriinge kénnen
im Statikmodell zu numerischen
Berechnungsfehlern fuhren und
eine Modellierung ist daher nicht
immer ratsam und zudem aufwan-
dig. Revit generiert mit der Eingabe
von Wanden, Decken und Tragern
automatisch einen Vorschlag fur die
mechanischen Systemlinien. Man ist
aber nicht an den Programmvor-
schlag gebunden, sondern kann je
nach Situation eingreifen.

Voraussetzungen

Die Schnittstelle wird standardma-
Big mit RFEM geliefert. Der Daten-
austausch basiert auf einem Client
Server Modell, wobei RFEM als
Server agiert. Das bedeutet, dass
RFEM und Revit Structure auf dem
gleichen Rechner installiert sein
muss. Da die .Net-Technologie ver-
wendet wird, muss auch das .Net
Framework von Microsoft installiert
sein. Der Datenaustausch zu RFEM
kann von Revit aus mittels eines
Menueintrags im Revit-MenU ge-
startet werden. Dazu sind entspre-
chende Eintrage in einer Konfigura-
tionsdatei von Revit (Revit.ini) vor-
zunehmen.

Funktionsumfang der Schnitt-
stelle

Revit und RFEM kommunizieren
direkt miteinander. Nach dem Start
der Austauschprozedur wird ent-
weder ein Modell nach RFEM expor-
tiert oder von RFEM importiert.
Beim Export stehen folgende Op-
tionen zur Verfigung

B Wahlweiser Export in eine neue
RFEM-Datei, Uberschreiben der
aktuellen Datei oder Aktualisie-
rung von Anderungen in der ak-
tuellen RFEM-Datei

M Export von Geometrie mit oder
ohne Belastung

B Optionale Berlicksichtigung von
Stab- und Flachenexzentrizitaten
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Konvertierungsoptionen
- Einzelfundamente in Revit als gelenkige Knotenlager in RFEM
- Streifenfundamente in Revit als gelenkige Linienauflager in RFEM
\ /

B Wahlweiser Export von selektier-
ten Teilstrukturen

B Wahlweise Unterdriickung von
.Gelenken”, bei denen alle Frei-
heitsgrade gesperrt sind.

® Modellierung von Einzel- und
Streifenfundamenten als gelenki-
ge Knoten- und Linienlager

Beim Import existieren folgende
Maoglichkeiten

B Import von Geometrie mit oder
ohne Belastung

B Optionale Berlicksichtigung von
Stab- und Flachenexzentrizitaten

B Wahlweiser Import von selektier-
ten Teilstrukturen

Strategien zur Aktualisierung
von Modellanderungen

Der automatische Abgleich von
Revit- und RFEM-Strukturen wird
aufgrund von eindeutigen Objekt-
identitdten ermoglicht, die sowohl
in Revit als auch in RFEM vorhanden
sind. Die Identitaten sind eindeutig
gekoppelt. Durch einen Vergleich
der Identitdten und deren Eigen-
schaften kénnen Anderungen in
dem jeweiligen anderen Modell
erkannt werden. Dadurch lassen
sich folgende Anderungen abglei-
chen:

B Anderungen in Materialien und
Querschnitten

MW Dicken bei Flachenelementen

H Gelenke und Auflager
m Hinzuflgen und Entfernen von
Bauteilen

Dlubal und Autodesk arbeiten ge-
meinsam an weiteren Features flr
die Schnittstelle Revit Structure zu
RFEM. Mittelfristig sind weitere
Modellierungsmaoglichkeiten und
Anderungsszenarios zu erwarten.
Insbesondere die Ubermittlung von
Bewehrungsangaben von RFEM an
Revit Structure ist ein wichtiges Ziel.
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