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Designvisualisierung fiir Architekten

Entwerfen - Priifen - Kommunizieren
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Visualisierungstools von Autodesk fiir Architekten:
Die ideale Losung fiir die Erstellung, Priifung und

Kommunikation lhrer Entwiirfe

Schon lange erstellen Experten ansprechende
Prasentationen am Ende des Entwurfsprozesses.
Nun kénnen Architekten, Designer und Ingenieure
Designvisualisierung nutzen, um eine fundierte
Entscheidung wahrend des ganzen Prozesses zu
treffen. Von der Erforschung komplexer organischer
Formen zur Beobachtung der Interaktion von

Licht und Design bis hin zur Designprifung fur

die Planung und Prasentation - Visualisierung
spielt in jedem Entwicklungsabschnitt eine Rolle,
von der schematischen Darstellung bis hin zur
abschlieBenden Prasentation.

Leistungsstarkes Werkzeug fiir die kreative
Anwendung

Autodesk liefert lhnen State-of-the-art-Werkzeuge
zur 3D-Designvisualisierung, die lhnen ein besseres
Projektverstdndnis vor der Realisierung geben.
Durch die Visualisierung entdecken Sie Bereiche,

die vielleicht nicht funktionieren kénnen. Je friiher
Fehler im Entwurfsprozess aufgedeckt werden, desto
einfacher ist es, diese zu beheben. Letztendlich hilft
Ihnen Designvisualisierung, bessere Entwiirfe zu
erstellen und dadurch einen entscheidenden
Wettbewerbsvorteil zu erzielen.

Planen, Priifen und Kommunizieren

Das Kernstiick der Autodesk Visualisierungstools
ist Autodesk® 3ds Max®, eine leistungsstarke
Anwendung fiir die effektive Validierung und
Veranschaulichung von Entwurfskonzepten.
Entwiirfe, die in den direkt mit 3ds Max integrierten
Lésungen AutoCAD® Architecture oder Revit®
Architecture erstellt wurden, unterstiitzen einen
nahtlosen Visualisierungsprozess.
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Planen Sie Ihre Entwurfskonzepte

Entwerfen Sie einzigartige organische Formen, erzeugen
und kontrollieren Sie eine architektonische Form
parametrisch mit Skript und erforschen Sie bereits
beim Vorentwurf die Einfliisse auf Ihr Konzept.

Erstellen Sie Free-Form-Entwiirfe
Freiheit und Experimente wahrend eines Konzep-
tionsprozesses ermdglichen es Ihnen, schnelle Ent-
wurfsalternativen zu entdecken, die Ihnen bereits in
einem frithen Stadium ein besseres Verstandnis fuir
den Einfluss auf lhren Entwurf geben. 3ds Max De-
sign und Autodesk® Maya® bieten robuste Plattfor-
men mit leistungsstarken Modellierungswerkzeugen,
die den Arbeitsprozess des Gebdudedatenmodells
(BIM) wéhrend einer Konzeption ergéanzen. Diese
Werkzeuge ermdglichen Ihnen die freie Gestaltung
und Manipulation organischer Formen sowie die
schrittweise Bewegung der Geometrie in einer
parametrischen Art tiber built-in regelbasierenden
Modifikationen und Grenzen. Sie kénnen auch lhre
eigenen Regeln in Maya mit Maya Embedded Langua-
ge Skripts (MEL) und mit dem Modifier Stack in 3ds
Max Design entwickeln.

Planen Sie Entwurfs-
alternativen.

Fertig manipulierte
und komplex gebogene
Oberflachen.

Bild mit freundlicher Genehmigung
von Echo Architecture.




Priifung von Designkonzepten

Prasentieren Sie Ihre Entwirfe im Kontext, damit Sie und
lhre Kunden ein besseres Verstandnis der Funktionalitat
erhalten.

Entwicklung detaillierter Kontextstudien
Design-Visualisierungswerkzeuge wie Autodesk

3ds Max helfen Ihnen, ausfuihrliche kontextabhdngige
Studien zu erstellen. Revit® Architecture Geb&ude-
datenmodelle konnen schnell und exakt in 3ds Max
Design importiert und dann rasch im Viewport ver-
arbeitet werden. 3ds Max Design erméglicht lhnen,
Ihr Produkt detailgenau zu visualisieren, um kritische
Entwurfsentscheidungen treffen zu kénnen. Mit der
neuen Exposure™-Technologie fiir die Simulation und
Analyse von Sonne, Himmel und kiinstlichem Licht
konnen Sie sogar genau visualisieren, wie das Licht
das Gebdude beeinflusst. Die Fahigkeit, die Lichtin-
tensitdten im Entwurf zu bewerten, kann auch die
Beurteilung der Innenraumqualit&t fir die LEED-EQ-
8.1-Zertifizierung erleichtern.

Prasentieren Sie lhre
Designidee im Kontext |
mit photorealistischen |
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Bild mit freundlicher Genehmigung von BNIM Architects.

Bild mit freundlicher Genehmigung von Smoothe.



Kommunizieren Sie lhren Entwurf

Helfen Sie Ihren Kunden bei wichtigen Entscheidungen
wdhrend der Entwurfsbewertungen. Dies gibt Ilhnen
wertvolles Feedback in jeder Phase.

Lt e N S
gung von Acedas Bild.

Bild mit freuﬁdlicher Ge

Kommunizieren und iiberzeugen

Die Werkzeuge zur Entwurfsvisualisierung von
Autodesk kénnen gemeinsam genutzt werden, um
Ihren Kollegen und Kunden schon in einer friihen
Prozessphase lhre Arbeit zu prasentieren. Kommu-
nizieren Sie den vollen Umfang Ihrer Entwurfsvision,
indem Sie die Revit® Architecture Gebdudedaten-
modelle in Autodesk 3ds Max Design tibertragen und
animierte Charaktere, Requisiten, Wetter, Filmmusik,
Begleitkommentare und anderes hinzufligen. Mit
den weltbertihmten 3ds Max Design Animations- und
Visual-Effects-Werkzeugen konnen Sie eine Vielzahl
an Informationen schnell, eindrucksvoll und tiber-
zeugend kommunizieren.

Bild mit freundlicher Genehmigung von Red Vertex.



Der Vorteil von Autodesk

Steigern Sie Ihren Wettbewerbsvorteil mit den Design-
Visualisierungs-Werkzeugen fiir Architekten von Autodesk.

Autodesk 3ds Max Design erméglicht Architekten,
Designern, Ingenieuren und Visualisierungs-
spezialisten, ihre Entwurfsideen zu planen, zu
priifen und zu kommunizieren - vom Konzept-
modell bis zur Visualisierung der Prasentation in
Kinoqualitat. 3ds Max Design bietet Ihnen digitale
Kontinuitdt mit den Produkten AutoCAD, Revit
und Autodesk® Inventor®.

Die neueste Version der umfangreichen 3D-Model-
lierungs-, Animations- und Rendering-Losung ist
Autodesk 3ds Max Design 2010. 3ds Max Design
liefert lhnen Werkzeuge zur Erforschung und
Prufung einzigartiger Entwirfe und zur Erstellung
hochwertiger Visualisierungen. Erfahren Sie mehr
unter www.autodesk.de/3dsmaxdesign.

Die Software Autodesk Maya ist eine integrierte
3D-Modellierungs-, Animations- und Visual-Effects-
Lésung mit Wurzeln in der Film- und Spieleindustrie.
Der besondere Vorteil von Maya fiir Architekten
und Designer liegt in der flexiblen Erstellung
architektonischer Formen und Gebilde. Architek-
ten sind in der Lage, Geometrien liber eingebaute
Regeln basierend auf Modifizierung und Bedin-
gungen zu lenken oder Sie kdnnen |hre eigenen
Regeln mit der leistungsstarken eingebauten
Scripting-Sprache (Maya Embedded Language kurz
MEL) in Maya erstellen. Erfahren Sie mehr unter
www.autodesk.de/maya.

Datensatz mit freundlicher Genehmigung
von ONL [Oosterhuis_Lénard].

Bild mit freundlicher Genehmigung von ONL [Oosterhuis_Lénard].

Die fotogrametrische Software Autodesk® Image-
Modeler™ ist ein bildbasiertes Modellierungs- und
Entwurfswerkzeug. Mit ImageModeler konnen
Architekten fotorealistische 3D-Gebiude von Fo-
tos erstellen und diese in ihren Entwurf einfligen.
Zuzuglich ist ImageModeler ein leistungsfahiges
Messgerat, das die Notwendigkeit zur komplexen
Lasermessung im Geldnde reduzieren hilft. Erfah-
ren Sie mehr unter
www.autodesk.de/imagemodeler.

Autodesk® Stitcher™ Unlimited, die Software zur
Panorama-Erstellung, ermdoglicht es Architekten,
ihren Entwurf im Kontext zu setzen. Stitcher-Un-
limited-Anwendungen beinhalten die Erstellung
virtueller Touren, um die Projektfortschritte zu
zeigen, die Erstellung von Panorama-Hintergriinden
zur Integration von CAD-Projekten in Echtzeit und
die Georeferenzierung von Panoramen im Google™
Earth Virtual Globe Programm. Erfahren Sie mehr
unter www.autodesk.de/stitcher.

Autodesk® Combustion® ist die umfangreiche L6-
sung, die Bewegtbilder in Fernsehqualitat, Compo-
siting, Titelerstellung und visuelle Effekte der Ent-
waurfsvisualisierung hinzuftigt. Sie kénnen schnell
Farbanderungen, Licht- und Texturvariationen
machen sowie 3D-Animationen mit Filmmaterial
oder Bildern zusammenstellen. Erfahren Sie mehr
unter www.autodesk.de/combustion.

Autodesk® Cleaner® ist eine hochwertige so-
wie flexible Media-Mastering- und Encoding-
Softwarel6sung zur Bewertung von Architektur-
entwirfen und Kundenprasentationen. Es wird
fur komprimierte Animationsdateien und das
Beibehalten kleiner DateigréRen ohne Verlust
der Bildqualitat genutzt. Erfahren Sie mehr unter
www.autodesk.de/cleaner.







Visualisierung ist nicht mehr nur ein einfaches Werkzeug zur Prasentation,
sondern auch ein Entwurfswerkzeug.

—Larry Malcic,
Director of Design,
HOK London
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Weitere Informationen oder Kauf einer Lizenz

Bei Fragen oder Problemen stehen lhnen unsere Vertragshandler mit hervor-
ragendem Produktwissen, umfassenden Branchenkenntnissen und tiber

den reinen Softwareverkauf hinausgehenden Leistungen zur Seite. Weitere
Informationen liber das gesamte 3D-Produktportfolio finden Sie unter
www.autodesk.de/designvisualization. Wenn Sie diese Produkte kaufen oder
lizensieren moéchten, kontaktieren Sie bitte einen Autodesk Premier Solutions
Provider oder Autodesk Vertragshandler. Unter www.autodesk.de/haendler
finden Sie einen Ansprechpartner ganz in lhrer Nahe.

Autodesk Learning and Education

In von Lehrern gefiihrten Klassen oder in eigenem Tempo lernen, Online-Training
oder Lernressourcen — Autodesk bietet die Losung, die Sie benétigen. So erhalten
Sie Hilfe von Experten auf einer Autodesk Authorized Training Center (ATC®)
Seite, Online-Zugang zu Lernhilfen oder Sie nutzen ein Buch und priifen Ihr
Wissen mit einem Autodesk Zertifikat. Weitere Informationen unter
www.autodesk.de/atc.

Autodesk Services and Support

Sichern Sie sich unmittelbar Geschéftsvorteile und profitieren Sie von effizien-
teren Arbeitsabldufen beim Einsatz Ihrer Lésung von Autodesk. Die attraktiven
Kaufoptionen, Begleitprodukte, Beratungs- und Supportleistungen sowie
Schulungen von Autodesk und seinen Partnern gewéhrleisten eine maximale
Investitionsrendite und mehr Wettbewerbsvorteile fiir Kunden samtlicher
Branchen. Weitere Informationen erhalten Sie unter

www.autodesk.de/support.

Autodesk Subscription

Holen Sie sich die Vorteile gesteigerter Produktivitat, vorhersehbarer Budgets
und vereinfachten Lizenzmanagements mit Autodesk® Subscription. Sie erhalten
jedes neue Upgrade Ihrer Autodesk Software und jede stufenweise Verbesserung
des Produkts, wenn diese wahrend lhres Subscriptions-Vertrags verdffentlicht
wird. Dartiber hinaus bieten wir Ihnen exklusive Lizenzbedingungen nur fir
Subscriptions- Mitglieder. Eine Reihe von gemeinschaftlichen Ressourcen,
inklusive Webunterstitzung direkt von Autodesk Experten, Training in eigenem
Tempo und E-Learning. All dies hilft lhnen lhre Fahigkeiten zu verbessern und
das Investment in Autodesk Subscription auszuschdpfen. Weitere Informationen
unter www.autodesk.de/subscription.

Titelbild mit freundlicher Genehmigung von Red Vertex.

Autodesk, ATC, AutoCAD, Cleaner, Combustion, Exposure, ImageModeler, Inventor, Maya, Recognize, Revit,
Stitcher und 3ds Max sind Kennzeichen oder eingetragene Marken von Autodesk, Inc. und/oder ihrer Tochter-
gesellschaften bzw. verbundener Unternehmen in den USA und/oder anderen Landern. Alle anderen Marken,
Produktnamen oder Kennzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Zu den Angaben in diesem Prospekt: Nach
Redaktionsschluss dieser Schrift kénnen sich an den Produkten Anderungen ergeben haben. Autodesk tibernimmt
keine Gewahrleistung fiir die Richtigkeit der Angaben.
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